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Le Maréchal Soult arecueillides petits animaux au coeur de son village natal, De-
puis sa disparition, ilcompte survous pourleurrendre régulierement visite. Afin que
seulsdesvisiteursbien intentionnés remplissent cette tiche, le Maréchalaprotégé
I'accésd ces animaux par quelques énigmes qu'ilvous faut désormaisrésoudre...
Régles du jeu
1. Rendez-vous & chacune des adresses indiquées dans voire carnet de route.
Privilégiezl'ordre donné afin de minimiser la distance. A chaque étape, identifiez
tanimal (ou son évocation) photographié & cet endroit {voir page de droite).
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2, Grace 4 cette photographie, remplissez les cases mystéres associées OMEENEE OURICHE RITUARR NATOUIS
& chacune des adresses. Pour cela, reportez simplement les letires ap-
paraissont sous la photo en face de l'adresse oU vous I'avez trouvée. _
3. Au terme du parcours, vous aurez reconstitué une phrase
qui vous indiquera oU ftrouver les petits protégés du Maréchal.
Bonne chance et bonne visite ¢
89, av. de la Méditerranée

(Coté Béziers) STPCLNH PILNARA ISNOTIC ETEIDEL
69, av. de la Méditeranée |

{Co6té Mazamet)

89, av. de la Méditerranée

Av. de la Méditerranée
(50 < Pair < 64)

llregarde la rve
de la Chaussée

Boulevard des Promenades
(dans le dos de I'ange)

Boulevard des Promenades
(le dernier des trois)

Rue de I'Eglise
Rue d'Enfert

A c6té du
monument aux moris

Rue du Maréchal Soult (Pair)
Rue du Maréchal Soult (Impair) n
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